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> CA VA BOSS. TU
% VEUX UN SCENARIO

- S POUR OOOPS UP?
Sl | VE SOIS PAS l
"W CRUEL!!' UN PETIT
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Y JE N'AIME PAS L'IDEE
P PLUS QUE TOI, DAVE,
iy MAIS NOTRE METIER
DE FOUS j

ER DAVE!!!
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@ AVANT, ON DONNAIT
UNE HISTOIRE DE
BASE, LES JOUEURS
VEULENT UNE
CERTAINE AMBIANCE
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4 AMBIANCE ??? SPIFF BORIS SCHWARZENEGGER
&) L' ASTRONAUTE AU LE BARBARB ARRACHANT
V4 SECOURS DE L' HUMANITE UN JOLI DRAGON DES
TANDIS QUE DE SALES GRIFFES DE L'HORRIBLE
PETITS EXTRA- PRINCESSE? TU APPELLES
TERRESTRES ENVAHISENT A UNE AMBIANCE?
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ET TOUT CE BAZARD DANS UN
STYLE AUSSI PROCHE DU
LITTERAIRE QUE DU LANGAGE
ESQUIMEAU.
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Legen Sie nun lhre Diskette in das
interne Laufwerke ihres Amigas ein. 7z
Nach kurzer Ladezeit erscheint der
OOOPS UP Title-screen, beglietet
vom Hit der Gruppe SNAP.

Dricken Sie den Feuerknopf des
sich in port 2 befindlichen Joysticks
und warten Sie auf das
Auswahlmenu des Spieles.
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Wenn Sie lhre Auswahl beendet
haben, drucken Sie F1, um den 1-
Player-Modus zu starten, oder F2

fur zwei Spieler.
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verstreuten Raumschiffteilen unsereS???é};f;*“ WP\ OSSN
kleinen Raumfahrers, die Sie als nach-# LY IS L
stes bereisen mussen, angezeigt wer=F" R oy —
den.

Dabei umfaBt eine Galaxie drei Plane-
ten. Insgesamt konnen Sie 33 Gala-
xien bereisen und spielen, bevor Sie
alle Teile des Raumschiffs gesammelt
haben.

Merken Sie sich den Namen der foec
letzten Galaxie gut! Wahlen Sie nam- RSB
lich im Menu CHOOSE GALAXY (F6), Ii’:‘i O\ . fig
so konnen Sie diesen Namen einge- b= 3 L N AL
_‘,GALAXY o

ben und nun an der Stelle
weiterspielen, an welcher sie zuletzt
gescheitert sin (oder einfach eine
Galaxie anwahlen, die Sie vorher _ _
schon besucht haben.) L L
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Nach kurzer Ladezeit sehen Sie den
Screen, mit dem Sie beginnen und auf
dem GET READY zu lesen ist. Betati-
gen Sie den Feuerknopf und das Spiel
startet.

Sie haben die Aufgabe, jeden der sich
bei einem Treffer aufspaltenden
Asteroiden zu vernichten. Vergessen
Sie nicht, das Symbol fur das
Raumschiffteil (Munze) auf zu sam-
meln, sonst mussen Sie den Level
wiederholen.

Extrawaffen und Bonusgegen-stande
konnen ebenfalls gesammelt werden.
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Alle Extrawaffen fallen aus den Asteroiden und
konnen eingesammelt werden. eile ist geboten,
da sie nach kurzer Zeit aufblinken und ver-
schwinden!!!

EINFACHER SCHUSS:

Er windet sich durchgehend nach oben, bis er
auf ein Hindernis trifft. Die Asteroiden werden
zerteilt, die abschieBbaren Wande verschwin-
den, Aliens und UFOs werden zerstort.

Auf normale Wande und Bdden hat er keinen
EinfluB. Nach Berthrung mit einem der Objekte
verschwindet der SchluB3 und kann per Druck
auf den Feuer-knopf erneut aktiviert werden.

DOPPELSCHUSS:

Er hat dieselbe Funktion wie der der einfache
ShuB, es konnen aber zwei Schiisse
nebeneinander aktiviert werden.




Il

PFROPFENWAND:

Sie schieBt gerade durchgehend nach oben,
bis sie auf ein Hindernis stoBt. Dort bleibt sie flr
kurze Zeit kleben, blinkt auf und verschwindet
wieder. Bei Kollision werden Aliens und UFQOs
vernichtet, die Adteroiden spalten such auf und
abschiel3bare Wande verschwinden.
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PISTOLE:
Treffer zerteilen Asteroiden und vernichten
Aliens und UFQOs.

WECKER IM EISBLOCK:

Samtliche Asteroiden verharren flr kurze Zeit
in ihrer jeweiligen Position. Kollisionen bleiben
allerdings tddlich.

Aliens und UFOs werden nicht “‘eingefroren’.




SCHNECKE:
Die Asteroiden springen
langsamer.

SCHUTZSCHIRM:

Der Spieler hat fur kurze Zeit die Méglichkeit,
einmal getroffen zu werden, ohne ein Leben zu
verlieren.

EXTRALEBEN:
Alle 50000 Punkte bekommt der Spieler ein
Extraleben, da3 vom Himmel fallt.
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1000 Points
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ALIENS UND UFOS
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